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Fachliche Ausbildung fir einen optimalen Gebrauch
des padagogischen Lernprogramms
AWi |l Il kommen i n Graphovill

Praktische Anwendungeéeé

Zielsetzungen dieses Ausbildungsmoduls

Den Lehrpersonen und Ausbildern ermdglichen die deutsche Fassung des Lernprogramm
AWi |l |l kommen i n Graphovill eo auf opti mal e We
Verstandnis und die ésdrucksweise in Deutsch zu verbessern.

Angesprochen sind

Lehrpersonen, die mit Jugendlichen ab 11 Jahren zusammen arbeiten;
Ausbilder, die mit Jugendlichen in der Berufsausbildung arbeiten;
Ausbilder, die mit Erwachsenen arbeiten

Autodidaktische Jugeliche und Erwachsene

Ausbildungsdauer. ein halber Tag4(Stunden) mit einer Pause von 20 Minuten inklusive
Teilnehmerzahl: 6 bis 15 Personen
Vorzusehendes Material

Fir den Ausbilder:

e Ein Computer mit dem gespeicherten Lernprogramm, das von der \t¢eBEsgoCordiale
heruntergeladen worden ist.

e Ein Videoprojektor

¢ Die Gebrauchsanleitung, die von der Webseite Eloaliale heruntergeladen und ausgedruckt
worden ist

e Ein Ordner, in dem sich die Sammlung der ausgedruckten Sketche befindet

e Eine Mappe fur jden Teilnehmer mit folgenden Dokumenten:

Fur jeden Teilnehmer.

Dokument 1: Das Zweifeln meiden

Dokument 2: Beispiel eines Sketches zum Ausdrucken

Dokument 3: Die verschiedenen Teile des Lernprogramms

Dokument 4: Tabelle der 50 Sequenzen mit ihren Schykigiten

Dokument 5: Die Galerie der Personen

Dokument 6: In einer Sequenz navigieren

Dokument 7: Berufsbeschreibung

Dokument 8: Die Liste der Berufe

Dokument 9: Die Sammlung der Sketche zum Ausdrucken

Dokument 10: Vergleichende Tabelle der 50 Schwiertgkein den 3 Fassungen

Dokument 11: Weitere kostenlose praktische Lernmittel seitens der Autoren von Willkommen
in Graphoville

e Dokument 12: Bewertung der Ausbilduhdergauf!



Angeratener Arbeitsplan fir die Ausbildung

Titel Seite| Dauer
1 | Padagogiscles Grundwissen 4 |18t
1.1 | Willkommen in Graphovillen einigen ansprechendenWorten 4
1.2 | Den Teilnehmern Sequenz 1 zeigen 4
1.3 | Wie ist dieses Lernprogramm entstanden? 5
1.4 | Eine padagogische Herausforderung: niemals zwei unterschiedliche Elednent| 5
sich &hneln, zusammenbringen,dies fiihrt zu Verwechslungen!
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Dokument 4: Tabelle der 50 Sequenzen mit ihren Schwietegke
2.3 | Wie soll man die Personen mit ihren Abenteuern in der Stadt begleiten? 11
Den Teilnehmern den Stadtplan mit den verschiedenen Vierteln zeigen
2.4 | Die Galerie der Personen 13
Dokument 5: die Galerie der Personen
2.5 | Eine Sequenz naher bathten 14
Den Teilnehmern Sequenz 3 zeigen
Dokument 6: In einer Sequenz navigieren
2.6 | Der Anfangstest 15 | 45 Min.
2.7 | Die Abschlusstests 16
2.8 | Die Berufe 17
Den Teilnehmern mindestens einen Beruf aus der Liste zeigen
Dokument 7: Die Beschreibung der B&fe und Dokument 8Die Liste der Berufe
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Lernprogramm stellen
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4 | Weitere Lernmittel der gleichen Autoren 24
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1. Padagogisches Grundwissen

1.1Willkommen inGraphovillein einigen Worten

SeinDeut sch warbesseBplab ist die Herausforderung, die die Autoren gewollt haben,
indem sie die 50 gelaufigsten Schwierigkeiten der deutschen Sprache mittels einer Geschicht
prasentieren, in der viele Persorfemmorvolle und spannende Abenteueerleben.

Es ist in der Tat eine vollstandige "Geschichtié sich in 50 unabhangigen Sequenzen entfaltet. Jede
von I hnen i st ei ner Per son, dem AHel deni d
aufsehenerregende Ereignisse, unerklarliche Diebstahlehaibeiten eines Films, ein groRRes
Fernsehquiz. Man begegnet beispielsweise den Geistern im Schloss Bellevue,maEnstrosen
Wesen, das am helllichten Tag im Wald spukt, Prominenten, zwielichtigen Gestalten, einem
Kommissar, der einen Fall untersucht wndem jungen Reporter, der in der ganzen Stadt auf der Jagd
nach aufsehenerregenden Ereignissen ist.

Willkommen in Graphovilleist ein interaktives Lernprogramm, das Sie sich kostenlos von der
Webseite der Vereinigung der Autoren (Euro Cordiale) heraatenl konnen. Dieses Lernprogramm
bietet Innen 169 druckbare Sketche, falls Sie nicht Uber einen Computer verfligen.

ABienvenue & r a p h oin Frdn2osisih, ist die Originalfassung des Lernprogramms. Diese Fassung
gibt den Lernenden die Moglichkeit ihree€htschreibung und ihre Ausdrucksweise zu verbessern. Die
englischweFasmangoAuGrd pchioevidduwtische Fassung A\
geben den Lernenden die Mdglichkeit Hidrverstandnis, ihre Kenntnisseund ihreAusdrucksweise

in beiden Sprachen zverbessernund dies nach 3 oder 4 Jahren Schulerfahrung.

1.2Mit Hilfe des Videoprojektors die Sequenz 1 zeigen: Leo Glickspilz zeigt die
Schwierigkeiten des Akkusativs

Ankiundigung der Projektion: Diese Sequenz bezieht sich auf eine unviéchei@prachschwierigkeit
und zwar den Akkusativ. Es ist eine der langsten Sequenzen, denn sie stellt viele Personen vor (22 v
50), die Sie spater in anderen Sequenzen wieder treffen werden.

Kl'icken Sie erst auf di e Sdid 1t 8o gAlahgen Sip ih die érste d
Sequenz und entdecken dort den ersten Hinweis, um die Schwierigkeit z( |I8&nn begr ¢ ber
Was nehmen Sie?)

Beim gesamten Hinweistext angekommen, kann man auf die Zeichnung des Druckers klicken (unte
rechts) um den Text auszudrucken. Wenn Sie weiter auf die Lupe klicken, kbnnen Sie genaue
hinschauen. Die Schwierigkeit ehgeint in Farbe und erlaubt es den Lernenden, diese dann zu lésen,
indem sie den Weg dorthin selber entdecken. Wenn Sie auf den Schlissel klicken, erhalten Si
weitergehende Hilfen in Bezug auf die Schwierigkeit.

Klicken Sie jetzt bitte unten auf das Ndiuch. Hier kdnnen die Lernenden, das was sie dank der
Hi nwei se (ALupefi) und der AHilfefi verstanden
Regeln festhalten. Das, was sie sich aufgeschrieben haben, erscheint dann am Ende der Sequenz
dasssie sich dies ausdrucken kénnen. (Zeichnung des Druckers unten rechts). Somit haben di
Lernenden personliche Angaben zur Grammatik und zu den 50 Schwierigkeiten, die sie aus de
Hi nwei sen, und Hil fen entdeckt haSeeaochmaldaufdds e s
Notizbuch.

Klicken Sie zweimal auf den linken Pfeill um zuriickzukommen und fahren Sie dann mit dem rechten
Pfeil fort!
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Der Ausbilder. halt sich nicht zu lange mit den Ubungen auf, er lasst die Stimmen verschiedene
Personen héremdazu braucht man nur auf die eingerahmten Namen der Personen zu klicken. (links
auf dem Bildschirm).

Und so geht es bis zum Ende der Sequenz 1 weiter. Als weiterer Tipp konnte man die Titel de
Hinweise raten lassen, die in den Dialogen vorgestellt wierde

Bevor der Ausbilder mit anderen Sequenzen zum Lernprogramm zurtickkommt, wird er erklaren,
wieso die Autoren zu ungewohnten padagogischen Methoden greifen. Fur den folgenden Teil, der sic
auf die padagogische Herausforderung bezieht, wird der Aushilel&equenz 1 auf dem Bildschirm
lassen, um Beispiele zu geben.

1.3 Wie ist dieses Lernprogramm entstanden?

Man kann sich die Frage stellen, warum dieses komplexe Lernprogramm zum kostenlosen
Herunterladen aus dem Internet angeboten wird.

Dazu kann deAusbilder einige Erlauterungen tGber das Gesamtkonzept weitergeben, die sich wie folgt
zusammenfassen lassen:

Nachdem die Autoren eine Projektkandidatur bei der Europaischen Kommission eingereicht hatter
wurden sie ausgewahlt und finanziell unterstitatn dieses Lernprogramm zu realisieren.
fiwillkommenin Graphovil®d kann ¢ ber I nternet von der We b
www.eurgcordiale.lukostenlos heruntergeladen werden.

Die Autoren haben mit nieeren Mitarbeitern aus verschiedenen européaischen Landern gearbeitet, um
di eses Lernprogramm in dr ei Sprachen anzub
(Nordirland), Belgien, Deutschland, Osterreich, Bulgarien)

1.4 Eine padagogische Herausfordeing: niemals zwei unterschiedliche Elemente, die
sich ahneln, zusammenbringen, dies fihrt zu Verwechslungén

Dokument 1: Das Zweifeln meiden \

Viele von uns haben wahrend der Ausbildung Deutsch gelernt. Die Klassenrdume waren oft tibel
und wir hatt@ nicht viel Gelegenheit Deutsch zu sprechen. Unsere Kenntnisse sind also nicht Uber
Schuldeutschniveau hinausgekommen. Jeder Fehler wurde angestraft. Was das Schriftliche betrif
handelte es sich hauptsachlich um Grammatik und Ubersetzungen.

ImmDeutschen wird man | angech@ el #sachii Ao dséil eulrizdh t A
ode-i-ii ,Ae-iA u mdi Ao digii Wnd Aichid, verwechseln. D
gleichzeitig beigebracht, um sie angeblich dann besser ansgiear hal t en zu k°nne
Deutschen keinen Text, in dem wir nicht auf eines dieser Elemente stol3en. Und wieder werden wir

Zweifeln geplagt

Studien Uber die Gehirnfunktion ermdglichen es systematisch festzustellen, dass die Verwirrung
die aus der Gegentberstellung von 2 unterschiedlichen Elementen, die sich &hneln, im
Langzeitgedatchnis gespeichert wird. Hier einige Beispiele:

- in der Aussprache (dhsch: Kirche- Kirsche)

- vom Sinn her (gleich lautende Worter: Stdtiel)

- vom Gebrach her (der Gebrauch von Zeitformen)

- oder ganz allgemein (recHisks, VorderseiteRiickseite, waagerechtsenkrecht)


http://www.euro-cordiale.lu/
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Es ist schwierig diese Verwechslungen umzukehren, denn sie sind tief in unserem Gehirr
verankert.

Im Hinblick auf die deutsche Smrehe tr a2 gt der Vergl ei-oi, oderch
zur Verwechslung durch Analogie bei. Wenn diese Elemente nicht gemeinsam erklart worden warer
ware in der Folge die Verwechslungsgefahr viel geringer.

Was soll man also tun um das Zweifelstegar nicht aufkommen zu lassen? Sie werden es schon
erraten haben! Also niemals Waorter mit ahnlicher Aussprache gemeinsam lernen. Und der beste We
ist, erst gar nicht damit anzufangen, aber da
sol man dem abhelfen?

Stellen Sie sicher, dass jede Schwierigkeit so eingepragt ist, dass ihre Verwendung im Gedachtn
verankert wird, und das unabhangig davon, ob unsere bevorzugte Lernmethode visuell, akustisch od
kinasthetisch ist.

In Willkommen in @Gphovillle werden die Inhalte auf diese Art und Weise angeboten.

Jede Schwierigkeit wird von einer typischen Person verkorpert, die in der kleinen Stadt Graphoville
lebt. Insgesamt sind es 50 Schwierigkeiten, das heil3t 50 Personen. Hier sind einigéeBeisp

Rudi Rasant ist Reporter bei der Zeitung von Graphoville.

In all seinen Interviews und Berichten werden Hauptsatze mit Nebensatzen gebraucht, da es namlich
dieser Sequenz um Nebensatze geht.

Herr Knauserich ist ein Geizkragen, der seine Zeitidaenbringt sein Geld zu zahlen. Er zahlt auch
die Zeit, die vergeht, denn Zeit ist Geld!

Werner Wehdorn, der Bahnhofsvorsteher, soll den Dreh eines Films am Bahnhof von Graphoville
organisieren, nicht ohne Vorkommnisse, Fragen und Aufrufe!

1.5Eine Paagogik der SelbstEntdeckung

Wahrscheinlich haben Sie in Inrem Leben schon folgende verbluffende Erfahrung gemacht. Ir
der Schule oder im Alltag hat man versucht lhnen etwas beizubringen. Man hat lhnen gezeigt un:
erklart, was zu tun ist. Vielleicht hatan es sogar ein zweites Mal gezeigt (in genau der gleichen
Weise) und nochmals erlautert (in der gleichen Art und Weise nattrlich)... und Sie haben es nich
geschafft. Waren Sie also nicht im Stande diese Aufgabe zu machen? Nein. Es ist nur, dass d
ErkB rung, die Sie bekommen haben, oder die Art

So h°rt man manchmal jemanden sagen: ADas |
Zeitpunkt kdnnen Sie bei der gleichen Sache eine Erleuchtung haben. Pliizien Sie heraus, wie
Sie es auf lhre eigene Art tun kdnnen, mit lhrer eigenen Art die Dinge zu sehen und zu tun. Sie
entwickeln I hre Strategi e, die f¢r andere unv
Sie haben die Erfahrung gemactifiss Sie selber die beste Losung entdeckt haben: Vielleicht ist es
sogar der einzige Weg in diesem Falle weiterzukommen, zumindest fur Sie. Daher werden Sie ni
vergessen, was Sie selber entdeckt haben.



1.6 Eine Padagogik der Erleichterung

EinfUhrun g

Die Methoden, die unter dem Vorwand von mehr Klarheit, in aimd demselben Kapitel zwei
Elemente gegenlberstellen, riskieren Verwirrung durch Analogie (oder Ahnlichkeit) zu schaffen. Sie
bringen in Wirklichkeit mehr Komplikationen als Erleichterungend sind auf jeden Fall das
Gegenteil einer Erleichterung fur den Lernenden.

Die Padagogik, fur die wir immer pladieren, und die wir in all unseren Lehrmitteln zum Uben
anbieten, ist eine Padagogik, die das Lernen erleichtern soll. Wir sind zu tiefatidsraeugt, dass

man nicht durch Schmerzen und Schwierigkeiten lernt. Man sollte so oft wie moglich nach
erleichternden Lernmdglichkeiten suchen, um dem Lernenden das Lernen so einfach wie mdglich z
machen und gilt fur egal welches Gebiet. Auch bei lgutiee kaum noch Lust am Lernen haben, hat
man so mehr Aussicht auf Erfolg.

Die Prinzipien, die wir uns bei der erleichternden Padagogik vor Augen halten, sind weder zahlreict
noch kompliziert. Sie k°nnen folgender maben z

Auf das Wesentliche reduzieren

Wir haben alle schon mal ein Dokument in den Handen gehabt, das uns regelrecht mit Informatione
erdrickt hat, und bei dem wir Schwierigkeiten hatten herauszufinden, worum es tberhaupt ging.
Ebenso findet man manchmal bei Ubungen mehObjektive, die nicht unbedingt klar hervorgehen,
was eine Quelle der Verwirrung sein kann.

Fur Willkommen in Graphovilleist das Ziel jeder Sequenz immer einzigartig. Die Methoden, die in
einer Lerneinheit zwei Schwierigkeiten gegenuberstellen gsibbrewei schlecht definierte Objektive

(die haufig auch noch schlecht definiert sind) und nicht nur eins. Wenn also das Hauptmotiv darir
besteht, diese zwei Schwierigkeiten nicht zu verwechseln, so ist es verfehlt.

Das zu Lernende in einen Kontext setze

Wie oft mussten wir in der Schule Ubungen ohne jeden Zusammenhang machen? Zum Beispie
Vervollstadndigen Sie die Satze, in dem Sie die angegebenen Verben im Prateritum schreiben.

Dann folgt eine Reihe Satze, die Uberhaupt keinen Zusammenhang untigeihatten. Sie fallen
sozusagen vom Himmel! Bestinde ein Zusammenhang, wirde er es erlauben, die Phantas
anzusprechen und den behandelten Punkt im Gedéachtnis festzuhalten. Die Ubung wéare ganz einfa
anziehender, was niemals zu vernachlassigen isve8@rpert ein Historiker das Prateritum, da er
sich beim Erzéhlen der Geschichte der Schlossherren von Bellevue im Wesentlichen in dieser Ze
ausdrickt.

Alle mdglichen Mittel einsetzen

Naturlich bietet Multimedia hierzu die meisten Mdglichkeiten. Hierevisuelle Menschen gibt es
Text und lllustrationen. FiUr eher auditive Menschen gibt es Stimmen, Musik und Gerausche. Und fl
kinestetische Menschen gibt es Bewegung, den Kontext und das Szenario. Bei multimedia Lernmittel
kénnen diese drei Ausdrucksniidgkeiten gemeinsam eingesetzt werden.

Sich auf nur einen fremden Begriff beschranken

Wenn man einen fremden Begriff erforscht, ist das in Ordnung. Zwei fremde Begriffe gleichzeitig, das
ist einer zuviel. Damit macht man die Dinge unnitzerweise komypldxXdrdert die Verwirrung.

Ebenso ware es sinnlos, irgendetwas zu erklaren, in dem man Begriffe oder Referenzen verwendet,
dem Lernenden nicht bekannt wéren.
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Attraktive Medien préasentieren

Hat man wirklich Achtung vor einem Lernenden, wenn nfan ein Ubungsblatt tibergibt, das aus
Fotokopien von Fotokopien von Fotokopien stammt, wo die lllustratiomesmn es denn solche gibt

eher grof3en Tintenklecksen &hneln und der Text kreuz und quer liegt, der Papierrand zerfetzt ist, w
die Buchstaben dicin schwarzen unlesbaren Spuren verlieren? Nein! Ohne in Betracht zu ziehen, das:
man sich erniedrigt fuhlt, wenn man solch einen Fetzen empfangt! Erleichtern, das heil3t auch, Freuc
bereiten. Ein sauberes, schon illustriertes, Ubungsblatt zu Ubergelnetdt, dass man suggeriert
Freude bei der Erledigung der Ubungen zu haben.

Auch sollte die Klarheit der Prasentation nicht vernachlassigt werden, eine Ubung pro Seite (oder pr
Bildschirm) wird immer als leichter und verstandlicher erachtet, als weanSdite oder der
Bildschirm mehrere enthalt.

Und denken Sie auch an die Musterlésung, wenn es eine gibt. Es ist immer leichter, sich in eine
Musterldsung zurechtzufinden, wenn diese genau so gestaltet ist wie die Ubung.

Nehmen wir als Beispiel die Sanfung der druckbaren Sketche, fir diejenigen, die keinen Computer
haben

Die Sammelmappe zeigen und rundgehen lassen
Die Teilnehmer beziehen sich auf das Dokument 2: Beispiel eines druckbaren Sketches
Hier ist alles so ausgerichtet, um das Verstandrdsdis Klarheit zu erleichtern:

- Eine klare Seitengestaltung mit dem Titel und der Schwierigkeit der Sequenz

- Ein Sketch pro Seite

- Zahlreiche lllustrationen erleichtern das Verstandnis in den drei Sprachen, die das Ganz¢
attraktiv gestalten und zu Gespracligmt Gber die Personen und verschiedenen Situationen.

Denken wir auch daran, auf die eine oder andere Art das Interesse zu wecken, indem wir den Akze
auf den praktischen Nutzen der Ubung setzen und klar aufzeigen, wozu die Ubung befahigen kan
AleUbungeWi lilnk Amme n i gind ®ar ang dewtlich, nithenfiehr als eine Ubung pro
Bildschirm.

Keine Fallen stellen

Wenn wir auf Fallen zu sprechen kommen, Geaphoville besteht in egal welcher Sprachfassung
keine Gefahr in eine Falle zu tappeéAber ja, setzen wir alles dran, um zu vermeiden, dass sich der
Lernende mit einer schwierigen oder sogar gefahrlichen Situation auseinandersetzen muss. Eir
Situation, wo er in eine Falle stolpern kann, wo er scheitern kann, oder wo er sich mindgavertig
sogar lacherlich fuihlt. Das kann schlimmer sein als eine Bewertung von 0 Punkten.

Die Fehler nicht zeigen

Unter dem Vorwand, das Beobachten zu tiben, hat man Ubungen mit eingebauten Fehlern geschaffe
Der Lernende soll diese Fehler finden und verdessBei einer solchen Ubung besteht ein reelles
Risiko, dass der Lernende sich falsch geschriebene Worter als richtig einpragt. Glicklicherweise
kommen solche Ubungen heute seltener vor. Das ist also kein erleichterndes Mittel, ganz im Gegente
Es ist lesser, das Schreiben von fehlerhaften Worten an der Tafel zu vermeiden. Dieses Prinzip wiri
systematisch angewendet WBraphoville Schreibt man ein fehlerhaftes Wort in eine Licke, so
verschwindet es sofort vom Bildschirm. Der Lernende hat keine Geleigesith dieses fehlerhafte
Wort einzupragen.



2. Beschreibung des Lernprogramms

2.1 Die verschiedenen Teile des Lernprogramms

Obwohl diese Geschichte in 50 Sequenzen unterteilt ist, kann man, unabhéngig von der Reihenfolg
mit jeder Sequenz beginnendidie Reihenfolge beliebig gestalten.

Ist es notwendig alle 50 Sequenzen durchzuarbeiten und alle 50 Personen kennenzulernen?
Zum Vergnigen, kann man es selbstverstandlich tun! Aber um seine Rechtschreibung und seine Art z
schreiben zu verbessern, istésht unbedingt notwendig. Es hangt vor allem von den Kenntnissen ab,
Uber die man bereits zu Beginn verfugt... Es gibt mehrere Moglichkeiten zu wahlen, wo man anfangel
will und welchen Weg man geht:

Von der Sequenz 1 ausgehend kann man mit dem Ruckvedlresuf die Liste der Schwierigkeiten
zurickkommen und ohne lange hier zu verbleiben, dann wieder auf deStslitplan klicken.

Von diesem Bildschirm ausgehend, kdnnen dann die verschiedenen Logos beschrieben werden:

2.1 Mit Hilfe des Videoprojektordden Stadtplan sowie die Bedeutung der Logos
zeigen!

Die Teilnehmer beziehen sich auf das Dokument 3.

1 26
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6 31
7 32
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9 34
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11 36
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- die Zahlen links und rechts vom Stadtplan verweisen auf die 50 Lernsequenzen. Kennt man di
Nummer der sequenz,edman bearbeiten mochte, so kann man auf die Nummer klicken und so
in die Sequenz gelangen.

- Der Anfangstest gibt uns die Mdglichkeit, unser Wissen zu uberprifen und uns innerhalb der
50 Charaktere diejenigen auszuwahlen, die unsere Wissensliclembekeh

Wenn wir den Anfangstest machen, erscheint fur jeden Fehler, den wir machen, der Kopf del
Person, die diese Schwierigkeit behandelt. Am Ende des Tests haben wir eine Galerie vol
Portrats, wobei jede dieser Personen uns dazu einladt, an ihesteAbrn teilzunehmen und
unser Deutsch gezielt zu verbessern.

- Aus einer Liste, auf der die Schwierigkeiten der deutschen Sprache nach Themen gegliede
sind, kdbnnen wir die Sequenzen entnehmen, die uns dabei helfen unsere Sprachkenntnisse
verbessear. Es liegt an uns zu entscheiden, ob wir an den Abenteuern dieser oder jener Person i
der Stadt teilnehmen.

- Wir kénnen auch eine Uberpriifung aller 50 Schwierigkeiten der deutschen Sprache machen. |
diesem Fall nehmen wir an den Abenteuern der 50aRtexe teil.

- Dank dem Stadtplan kdnnen wir auch in die verschiedenen Viertel der Stadt navigieren unc

/.| dabei zufallig die Personen treffen. Oder man findet eine von ihnen besewagathischund

beschlie3t ihr in alle Sequenzen zu folgen, in deneersaheint.

Mit einem Klick auf dem Plan 6ffnet sich ein
weiteres Fenster mit dem Viertel, das wir
angeklickt haben. So kdénnen wir die Personen
dieses Viertels kennenlernen. Diese erscheinen,
wenn man mit der Maus Uber einige Bereiche
des Bildes fahrtHier ist das Altstadtviertel und
wir koénnen Yannis am Eingang seines
Restaurants sehen, Isolde Igel vor dem Gebaude,
von dem sie die Hausmeisterin ist, Phil Osof,
den  StralRenkehrer und  Abdel, den
Lebensmittelhédndler, der gerade in sein Geschéft
zurtckkehrt

- Die Abschlusstests erlauben es festzustellen, ob man Lernfortschritte gamacht hat. Fur jed

Sequenz gibt es einen Abschlusstest. Die Tests sind gruppiert nach den grammatikalische
Schwierigkeiten.
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2.2 Sequenzen, Rechtscreibungsschwierigkeiten uR@rsonen

Der Ausbilder klickt aufdie Liste der Schwierigkeiterfunten auf dem Bildschirm) um folgende
Details auf den Bildschirm zu bringen:

- Die Nummer der Sequenz

- Der Titel der Sequenz oft vom Namen der Person begleitet

- Die entsprechenden Schwierigkeite

Zur gleichen Zeit kdnnen die Teilnehmer daskument 4 lesen: Die Liste der 50 Schwierigkeiten
Dieses Dokument gibt in einer kurzen Beschreibung eine zusétzliche Erklarung tber die Sequenz ur
die Person. Der Ausbilder kann den Teilnehmern erklaress didie Autoren wegen praktischer
Verwendung die Liste in drei Stufen je nach Schwierigkeitsgrad eingeteilt haben z.B. Anfangstest
Abschlusstests.

2.3 Wie soll man die Personen mit ihren Abenteuern in der Stadt begleiten?

Der Ausbilder klickt dann wiedeauf den Stadtplan, um die Personen in ihrem Umfeld in der Stadt
vorzustellen. In der Sequenz 1 haben die Teilnehmer beinahe schon die Hélfte der Personen getroffe
die sie dann spéater wiedersehen.

Eine kurze Beschreibung des Stadtplans kann auf detg@og vorbereiten.

Im Zentrum:Die Altstadtmi t i hren kurvenreichen Str2bchen,
Unten rechtsDas Theaterviertelmit seinem Hotel, wo die Stars absteigen.

Oben rechtsDer Park von Graphoville sowiedas Schloss Bellawe, das man nicht besuchen kann,
da es von den Eigent¢gmern bewohnt wird undé d
Links oben: das Universitatsviertel und die Supermarkte, unter anderem MASTOC.
Mitte links: Der Bahnhof von Graphoville, wo nachts eine unvergdéiske Filmszene gedreht wird.

Nun konnen die Teilnehmer mit der Stadtbesichtigung und der Bekanntmachung der Persone
anfangen, indem sie auf die Mitte des StadtplansAftefadt klicken. Um die Namen der Personen
erscheinen zu lassen, braucht man niirder Maus auf die Personen zu gleiten, die man dann auch in
den verschiedenen Vierteln der Stadt trifft.

Im Schmuckladen sieht man den Juwelléerrn Juwel, der sich spater mit der Expertise eines im
Hotel gestohlenen Objekts beschéftigen wird. An éenstern im ersten Stock erscheinen mehrere
Personen (von links nach rechts), hier sehen wir z@msta Traatsch, das Klatschweib des Viertels,

die ihrem Mann alles erzahlt, was auf derBtea | o s i sPRummeDistauctKséets dabei und
verliert nichts aus den Augen, zumals nicht, was die Wellensittiche der Nachbarin und Hellseherin
Frau Zita Futuro, betrifft. Diese argert sich Uber die Wutausbriche ihres Nachiem Drill |, der

seine Umgebung militdrisch beherrscht. Ganz oben beobdétaier Knauserich, der alte Geizhals,

das Kommen und gehen der Vorbeigehenden, wenn er nicht gerade damit beschattigt ist, sein Geld
zahlen und selbstverstandlich unter den ironischen BlickereséiausraberKoko. Im Erdgeschoss
bereitetYannis Idreos seine Terrasse vor, um die ersten Kunden des Tages in seinem griechischer
Restaurant zu empfangen. Ganz in der Nahe wisohde Igel die Hausmeiterin, die standig mit
Haarwicklern und mit dem Pzlappen in der Hand herumlauft. Rechts auf dem Bild siehtAbhael,

den Lebensmittelhdndler, der den Kunden die Ware frei Haus liefert wéhrend sein Bruder auf del
Laden aufpassPhil Osofk e hr t di e St r ab eNellywadtet oi ires Bladlboutique t  d
auf die Kundschatft.

Wenn man auf die Personen Klickt, 6ffnet sich die entsprechende Sequenz sofort.

Der Ausbilder kann z. B. akbdel, den Lebensmittelh&ndler klicken und dort die Schwierigkeit mit
den Demonstrativpronomen entdecken.

Um Weitees zu entdecken, muss man immer wieder auf den Plan der Altstadt zurtickkehren.
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Wenn man mit dem linken Pfeil zurtickkehrt, kann man sich @aB. Theaterviertel aussuchen, wo
gerade in der Offentlichkeit das /@ Fer nsehqui z ARGel d wi keo Heu
Gluckspilz aufgenommen wird. In diesem Theater werden auch Filmszenen des wichtigen Films Ubel
Graphoville mit dem bekannten Regisseterbert Bully , gedreht. Dieser Film soll sein Meisterwerk
werden,deshalb mischt er hier mit eleganter Leichtigkeit Theater, Zirkus, Gefiihl und noch vieles
mehr é& Somit resi di er en we | Tthéaterhoieh Aber&SusiSStibizr dle U n «
gelegentliche Hoteldiebin, Uberrascht sie und erscheint dort auchuknrden Hotelgasten manche
Wertsachen zu e n inspektodPelonth&dazu kimerymtérsuchung im Theaterhotel
zu fuhren.

Im Gebaude links neben dem Theater treffen 8is8si die charmante Blumenverkauferin, sowie
Denis den Pizzalieferer und zweaindere Personen, die dort frihstickéannifer Kleinholz, die
ehemalige Miss Graphoville, die auf eine kleine Rolle im Film hofft Radi Rasant, Reporter bei

der Lokalzeitung, der mehr Uber die Diebstahle im Hotel und Theater erfahren mochte urat, der v
allem ein Interview mit Inspektor Kolombo fiihren mdchte.

Auf dem néachsten Bildschirm erscheint dieses Viertel von Graphoville bei Nacht. Unter den Dacherr
des Theaters arbeit®aula Kraft vor den Auftritten an den Kostimen der Kunstler und hilft ihnen
spater wahrend der Vorstellung beim Umkleiden. Die berihmte Sar@gmnina Verdi (eine Etage
tiefer) singt die Arie Adi eErmktberdit,gunim PdoblemfalNzc h t
intervenieren, wahrend dessen bereiten sich die Clownsrhilen Kulissen auf ihre akrobatische
Nummer vor. Im Erdgeschoss proberrabella, die Zauberin und Musidora, die
Schlangenbeschwoérerin, ihre Nummer zum letzten Mal vor dem Auftritt und schauen nach, ob sie
nichts vergessen haben. Zur gleichen Zeit fl&idi Stibitz mit ihrer Beute Gber die Dacher. In ihrer
groben Tasche befinden sich, unter ander em,
einem reichen Gauner bestellt wurden (Wer ist diese Person?). Wahrend dessen ruhen sich c¢
SchauspielerirHelena Lampenfieberund ihr PartnePaul Hubsch in ihrem Zimmer aus, indem
Herbert Bully seine Telefongespréache fuhrt.

Der Ausbilder klickt zweimal zurtick, um den Stadtplan wieder auf dem Bildschirm zu haben, er wird
den Teilnehmern nudas Schloss Belleweizeigen.

Auf dem ersten Bildschirm, der de&chlosspark zeigt, kann man sich den Handelsvertr&eggi
Schnappchenam Steuer seines Lieferwagens vorstellen sd¥igo, den Schlossgartner, der gerade
eine Pause verdient hat und seine Werkzeuge fir eingenmblick verlasst. Der nachste Bildschirm
bringt uns vor die Schlossfassadechibald, der Graf von Bellevue, schaut mit Genugtuung, dass
Herr Schnappchensich enfernt, wéhrend seine Schweg#tdelaidevon Bellevue sich um ihre Rosen
ohne Dornen kiimmerNanni und ihr BruderJuppi, die turbulenten Neffen, die ihre Ferien auf dem
Schloss verbringen, sind zur Kaffeepause gerufen worden und haben ihren Ball im Park liegen lasse
Der nachste Bildschirm zeigt den Teilnehmern eine andere Sicht des Gebaudestinmgl die sich

ganz oben um den Haushalt kimmert und umResemarie Dorn die Gouvernante, die in den
Sommerferien damit beauftragt wurde, den Neffen die Lektionen wiederholen zu lassen, ihner
zusétzliche Ubungen zu geben und so die Erziehung deekl&leffen heranzutreiben, dies ist jedoch

mit viel Arbeit verbunden!

Der nachste Bildschirm fuhrt uns in die tiefe Nacht, inSiemon, der entfernte Cousin der Gréfin, die

ihn far einige Zeit im Schloss aufgenommen hat, seine Romane schreibt und @waveit entfernt

von dem mittelalterlichen Geisteund GiftmischerpaalCl e me n z , d e m uBdcdeireu b | i
GemahlinRadegunde die schon immer ihre Zeit damit verbrachten zu streiten und die es weiterhin
bis in alle Ewigkeit tun werden.

Der Ausbilder kckt nun dreimal zurick bis zum Stadtplan und zeigt den Teilnehmerndasn
Universitatsviertel, genau wieEvelyn Eilig, die Brieftragerin, die dorthin radelt. Beim Weiterklicken
offnen sich die Turen der Fakultat: Man lasst die Maus auf dem unterstdrdB®aftren gleiten und
kommt dann nach oben: Hier erscheiftofessor Scholle berihmter Zoologe, Spezialist fir
Wasserfauna, dann sein Assistétdrr Matjes (oberer Rand der Tir), (unterer Rand der nachsten
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Tar), dann folgtProfessor Manipovitsch Genetker, der im Schutz der Dunkelheit ein monstréses
Wesen geschaffen hat (oberer Rand der Tut), das sich im Wald, im Theater und in den kleinen dunkle
Straben wumhertreibt. WiAmo Dazumd, Historikeawnd Repodes am P r
Kulturradiosed er , Speziali st des Mittel alt erFrauKardad é d
Kurvenreich, die sympatische und gutmutige Professorin fur Statistik.

Indem Sie auf den Plan zurickkommen, kommen SieSammermarkt Mastoc vorbei, wo Ayse,
Kassiererinund Cora Wella sich mit einer enttauschten Kundin Uber die Schnéppchen unterhalten.

Kommen Sie wieder zum Stadtplan zurlick, dort rechts von der Universitdt missen Sie unbedingt de
schonenWald von Graphoville betreten, um dort die kleine Fdiezia oderauch den Holzhacker,
Heinz Sponholz zu treffen, letzterer hat sich mit Schrecken enfernt, da er glaubt einen Riesenaffen
mit vier Armen und einer Zange am Schwanz gesehen zu haben, der auch noch dartber hinaus r
seinem Handy tel ef qguodasedieses!scHed | Ebe sWesamndas
genetischen Experiments ware, und zwar im Laboratorium des Professors, das ganz in der Nal
liegt?... Vielleicht treffen wir aucMerlin, den Zauberer, der sich bestimmt ganz in der Nahe in den
B2umen verstecktée

Wenn Sie weder zum Stadtplan zurtickkehren, entdecken Sie links in der d&tieBahnhof von
Graphoville. KIl'icken Sie auf den Bahnsteig 1. I n de

2.4 Die Galerie der Personen
Der Ausbilder verweist aubokument 5: Die Galegider Personen

Die Teilnehmer versuchen dann einige Personen zurtickzufinden, die sie vorher kennen gelernt habel
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2.5 Eine Sequenz naher betrachten

Kommen Sie auf den Stadtplan zuriick und begeben Sie sich wiedier Altstadt und klicken Sie

dort auf Abdel! Von dort aus kann man die verschiedenen Mittel finden, um durch die Sequenz zL
navigieren und dabei die padagogischen Zielsetzungen, die alle Sequenzen aufweisen, besser verste
zu kénnen.

Die Teilnehmer werden gebetsith auf da®okument 6 zu beziehen: In einer Sequenz navigieren

Der Ausbilder kann dabei an einige Elemente erinnern, die in dem péadagogischen Teil gegebe
wurden, insbesondere, dass ein Lernprogramm den Lernenden viele Mdglichkeiten bietet,tab sie je
auditiv, visuell oder kin&sthetisch sind. Jede Sequenz beginnt mit einem kurzem Musikstick, das de
Sequenz entspricht und deren Schwierigkeit unterstreicht. Der Lebensmittelhdndler, Abdel, isi
Marokkaner, er ist es gewohnt seinen Laden schon friih argevl zu 6ffnen und erst spat am Abend

zu schlid e n auch an Feiertagen. Dabei h°ren wir
Person und die Situation unterstreicht.

Die visuellen Lernenden werden sich vor allem sein Benehmen und den Rahmen, in dem er sic
bewegt, merken. Die auditiven ireenden werden sich keine Mihe geben missen sich die Musik zu
merken sowie die Stimme der Person mit auffallendem Akzent. Die kinasthetischen Lernenden werde
sich vor allem an die Situation der Person erinnern, dadurch dass dies oder jenes Produkt mitte
Demonstrativpronomen angezeigt wird.

Es ist also wichtig fur die Autoren, dass der Lernende beim Schreiben eines Textes den Kontext m
einer Person von Graphoville in Verbindung bringt.

Der Ausbilder zeigt den ersten Teil der Sequenz und weist daraudass die Woérter mit
Schwierigkeiten fett gedruckt sind, damit die Lernenden sich diese besonders merken. Am End
angekommen, haben sie dann den gesamten Text vor Augen, ldewedss dienen wird.

En cliquant sur ldoupe, on arrive a liste qui me davantage en valeur les mots correspondant a la
di fficult®. Dans certaines s®quences, on trou
a la déduction des apprenants et leur faire découvrir pamémes des solutions a la difficulté.

Wenn Sie auf dicLupe klicken, kommen Sie zuPiste/Fahrte die die Schwierigkeit in Farbe
hervorhebt. So kénnen die Lernenden durch Intuition und Deduktion selbst die Losungen zu del
Schwierigkeiten finden.

Nun hat der Lernende die Losung gefunden umthlsach diese in sein Notizbuch aufschreiben (unten
auf dem Bildschirm). (Er kann z.B. Fol gendes
der Sequenz kann er, die in seinem Notizbuch eingetragene Lésungen, ausdrucken (Drucker unten ¢
dem Bildschim).

Wenn Sie auf derSchlussel klicken, gibt die Hilfe Ihnen eine Anregung zum Gebrauch der
Schwierigkeit ohne jegliche grammatikalische Erklarung zu geben, genau sowie das Erlernen de
Muttersprache. Es geschieht also ganz intuit:i

Um zur Ubung nacdem Hinweis zu gelangen, klicken Sie zweimal zuriick.

In derUbung 1 haben die Autoren besonders auf Folgendes geachtet: den Kontext und den Sinn, dz
Verstandnis einer Situation, die sich in verschiedenen Kontexten wiederholt. Es handelt sich nich
darumidi eso und fAjeneso in den L¢ckentext einzu
passen. Am Ende wird dem Lernenden ein Lob ausgesprochen.
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Dass die Erlauterungen zu den Ubungen nicht sofort erscheinen, ist gewollt, um beim Lernende
immer wieder die SelbsEntdeckung zu fordern. Die Arbeit ist hier eigentlich ganz klar, aber beim
Anklicken auf SOS ist die Erlauterung zu den Ubungen noch deutlicher.

In den Ubungen wird die erzahlte Geschichte vervollstandigt, das macht diese um sainttaress

In den Hinweisen sind die Schwierigkeiten fett gedruckt und in den Pisten (Lupe) erscheinen sie ir
Farbe. Der Schlussel wiederholt die Satze mit den Schwierigkeiten in Farbe und optisch strukturierter.

Die Ubung 2 fordert nur die Konzentration deevnenden auf die Schwierigkeit, die dort vorgegeben
wird. Wie in fast allen Ubungen wird die Geschichte weiter erzahlt oder bleibt die Spannung erhalten
da der Lernende mehr erfahren méchte. Am Ende der Ubung spricht Abdel dem Lernenden ein Lo
aus.

Der Bildschirm nach der Ubung 2 stellt das personliche Notizheft vor mit den eventuellen Notizen, die
ausgedruckt werden kdnnen.

Unten auf dem Bildschirm sieht man die Z&n chn
Vert i edeesdprolLerneglen ermoglicht mehr Informationen Gber die Schwierigkeit zu erhalten.
Diese Zeichnung erscheint jedoch nicht nach jeder Sequenz.

2.6 Der Anfangstest

Der Anfangstest besteht aus einem illustrierten Lickentext, in 5 Teilen, der die Personen und di
Geschititen aus Graphoville vorstellt. Die 50 Schwierigkeiten des Lernprogramms kommen
selbstverstandlich in diesem Text vor. Der Test erlaubt es die Sequenzen der Software zu bestimme
die zur Lésung der Schwierigkeiten beitragen werden.

Wenn Sie denTest maden, erscheint bei einem Fehler eine Person in einem Rahmen. Es ist die
Person, die diese Schwierigkeit behandelt. Gleichzeitig wird dieses Portrat in der Galerie del
Charaktere abgespeichert. Klickt man dort auf das Portrat, so stellt die Person sicld Véxit Sie

dazu ein, sie bei ihren Abenteuern zu begleiten.

Jede Person ¢bt auch einen Beruf aus, icber de

Hier sehen Sie die Bildfache des sechsten Satzes des Anfangstests.

wirden  werden

Menschen menschen

Q) N
J - o ,
B s S
—~ T~
o\ (e ¢
~""’
| &
U,
¢ AN
t.
> 4
A\l
X
Ny :

Galerie ¢
_| Graphoville

der das die

Berufserfahrungen
Berufs erfahrungen i

? In Graphoville Sie sonderbare und ganz gewohnliche
.
treffen, auch uber ihre erzahlen.
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Wenn Se die falschen Worte gewahlt haben, erscheinen die Portrats der Personen, bei denen diese v
Schwierigkeiten auftreten. Und jeder von ihnen sagt einen kurzen Satz.

Wir werden sie daher nacheinander in einem Rahmen erscheinen sehen.

AMieZzuunftDie GroCschrMi buRghativs?atzeh AD
Jennifer Die Clowns Ayse Hugo Holunder
Sequenz 48 Sequenz 37 Sequenz 30 Sequenz 25

2.7 Die Abschlusstests

Die Abschlusstests ermdglichen es Ihnen Bilanz zu ziehen lber die Schwierigkeiten, die Sie nur
beherrschen und Uber jene die Sie wiederholen missen. Die Evaluierung besteht aus- 50 Min
Luckentexten, jeder von ihneentspricht einer Sequenz von Graphoville und ihrer Schwierigkeit. Die
Mini-Llckentexte beziehen sich alle auf die Geschichte, die sich in Graphoville abspielt und liefern
weitere Elemente, die oft einen Hauch von Humor haben. Hier sind einige Beispidiede Mini

Texte:

Abschlusstest: Dativ "Friulein Dorn"

- lhnen

- der Nichte

- im Schloss

- mir

- meinem Verein
- dem Neffen

Sehr geehrter Herr Knauserich,

Ich verbringe den ganzen Sommerl:l:l Bellevue. Ich gebe| |und|

der Grafin Privatunterricht. Da Sie beschlossen haben sich fur deutsche
Rechtschreibung und Sprachpflege anzuschlieden, machte ich l:ldanken‘ dass Sie sich
bereit erklart haben, l:l kostenlos bei der Buchfiihrung zu helfen. Ich weil, dass Sie sparsam
und vorsichtig sind, dazu gratuliere ich I:I ich habe also volles Vertrauen zul:l .

R

Abschlusstest: Trennbare Verben "isolde Igel und Fréulein Kuschel”

- mitbringen - hinlegen

- herausnehmen - aufstehen

- aufrufen - herausziehen
- auffallen - auftreten

- herschauen - vorsichgehen

[ Isiemal[ ], Fraulein Kuschel! Die Zauberin[ _|einen Kandidaten aus dem Publikum
[ ].EinjungerMann| Jund wird bald auf der Bihne[ ]! Haben Sie Inre Brille
nichtf |7 Dann werde ich lhnen sagen, was da geschieht! Die Zauberin | ]eine
Karte aus ihrer Tasche und gibt sie dem jungen Mann. Er l:lsie unter den ersten Hut
I:Iaber die Zauberin l:lsie aus dem zweiten Hutl:l‘ Ist Ihnen etwas besonderes
[ ]? Nein, mir auch nicht! Aber das ist Magie!




